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Ratna igra i sinkronizacija obavjestajnog
rada

Ratna igra (RI) ima za cilj pro¢iSéavanje i usporedbu ID. Usporedba
pojedinih ID na bazi rezultata RI omogucava stozeru identifikaciju
najbolje ID koja se ¢e se kasnije preporuciti zapovjedniku.
Provodenje RI je svjestan pokusSaj vizualizacije tijeka operacije, nasih
trenutnih jakosti i polozaja, vizualizacije neprijateljskih snaga i sredstava
te mogucih NID i datog bojiSnog okruzenja. Kroz provodenje RI
pokusavamo predvidjeti diamiku akcije, reakcije i protuakcije tjekom
operacije.

Tijekom provodenja RI stozer:
Razvija zajednic¢ku viziju operacije
Predvida dogadaje
Odreduje uvjete i izvore koji su
neophodni za uspjeh operacije
Identificira jakosti i slabosti ID
Identificira zahtjeve za

koordinacijom u cilju
sinkroniziranog rezultata
Odreduje tocke odlucivanja
Odreduje informacije potrebne za
planiranje i provodenje ID
Identificira potrebe za buduca
planiranja

U RI sudjeluje cijeli stozZer:

e G2/82 igra vodecu ulogu u procesu kao neprijateljski
zapovjednik. Ako G2/S2 potpuno prikaze
promisljenog,agresivnog i nekooperativnog protivnika, tada je
stozer prisiljen planirati i sve eventualnosti na bojistu. G2/S2
moze postic¢i ovu vitalnu zadacu jedino ako je upotrijebio proces
OBAVJESTAJNE PRIPREME BOJISTA za razvijanje NID koje
odslikavaju stvarne ID koje neprijatelj moze imati na
raspolaganju.
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Tijekom provodenja ratne igre za to odreden stoZerni casnik biljezi
sve rezultate ratne igre na MATRICU ZA POTPORU ODLUKE i
SINKRONIZACIJSKU MATRICU. Rezultati ratne igre omogucuju
stozeru planiranje i izvodenje operacije koja ¢e uspjesno
izvrsiti zapovjednikovu zadaéu.

G2/S2 upotrebljava ratnu igru da identificira obavjestajne
zahtjeve i Preporucene prioritetne obavjestajne zahtjeve (POZ)
koji podupiru svaku nasu ID.On takoder upotrebljava rezultate
ratne igre da kreira strategiju prikupljanja obavjeStajnih podataka.
Kroz upravljanje prikupljanjem obavjestajnih podataka G2/S2
sinkronizira strategiju prikupljanja sa oc¢ekivanim tijekom
operacije. Proizvod ovog procesa je detaljan PLAN
PRIKUPLJANJA OBAVJESTAJNIH PODATAKA.

Obavjestajna priprema bojiSta i G2/S2 igraju kriticnu ulogu u
procesu provodenja ratne igre.

OPCA PRAVILA

Kvalitet produkata koji proizlaze iz ratne igre ovisi o pridrzavanju
osnovnih pravila:

Izlistajte prednosti i nedostatke kako oni postaju
ocigledni tijekom procesa provodenja ratne igre.Ne
oslanjajte se samo na svoje pamcenje

Ostanite objektivni. Budite otvorenog uma. Ne
dozvolite da osobnost zapovjednika ili bilo kojeg
drugog stozernog casnika utjece na vas. Nemojte se
emocionalno ukljucivati u namjeri da pojedinu ID
napravite uspjeSnom. Ostanite neopredjeljeni kada
usporedujete neprijateljske i nase mogucnosti u datoj
situaciji.

Budite sigurni da je svaka ID izvediva. Ako primjetite
da postaje neizvediva u bilo koje vrijeme tijekom
izvodenja Ratne igre, zaustavite ratnu igru i odbacite
ID.

Izbjegavajte donosSenje prebrzih i nezrelih
zakljucaka i onda prikazivanje ¢injenica koje ih
podrzavaju.

Izbjegavajte usporedbu ID tijekom ratne igre.
Cekajte do faze usporedbe.

Provedite kroz ratnu igru svaku ID posebno.
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PRIPREME ZA PROVODENJE RATNE IGRE

e Odredite vrijeme koje je na raspolaganju za provodenje ratne igre.
Ogranicenje vremena moze prisiljavati stoZer da razmatra samo
najopasniju i najocekivaniju NID umjesto kompletne RI.
Vremensko ogranicenje moze takoder limitirati razinu detalja do
koje je svaka ID provedena kroz RI.

e Prikupite oruda. G2/S2 donosi modele NID koji detaljno
odslikavaju sve dostupne NID. G3/S3 donosi potencijalne naSe
ID.

e Pripremite zemljovid za provodenje RI stavljajuci pocetni
raspored nasih i neprijateljskih snaga. NajceSce stozer uzima
standardni vojni zemljovid ali neke situacije zahtijevaju uporabu
sheme ili detaljnog zemljiSnog modela.

o Identificirajte pretpostavke.Pretpostavke su orude koje pomaze u
oblikovanju ID. One obuhvacaju aktivnosti na bokovima i ostale
cimbenike izvan zapovjedikovog nadzora. Pretpostavke o
neprijatelju kao Sto je snaga i brzina napredovanja ukljuc¢ene su u
neprijateljski model od kojega je napravljen model NID i situacijski
model.

e Navedite poznate kriticne dogadaje (KD) i tocke odlucivanja
(TO). KD koji su identificirani prije provodenja RI su obi¢no
implicirane i specificirane zadace koje su vazne za izvrSenje
zadace. Ostali KD postat ce ocigledni tijekom provodenja RI.
Stozer treba se oduprijeti izazovu da kroz ratnu igru provodi
odluke viseg i podredenih zapovjednistava. Ako vrijeme
dozvoljava stozer moze identificirati zadace za podredene postrojbe
koje zahtjevaju sinkronizaciju.

o Identificirajte eSelone koji ¢e se razmatrati. Obicno su nasi
eSeloni koje treba razmatrati i uzeti u obzir za dva stupnja nize,
npr zapovjedniStvo brigade ratmatra do razine satnije.
Neprijateljski eSelon za razmatranje je obi¢no odreden nasom
zadacom.

e Identificirati BOS koji ¢e se razmatrati. G2/S2 c¢e obi¢no
ograniciti svoju diskusiju na primarne neprijateljske BOS
razmatrajuci ih za svaki boj posebno. Ako vrijeme dozvoljava,
ostatak stozera moze koordinirati efekte BOS svake pojedine ID
tijekom njenog provodenja kroz RI.
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e Identificirati GOSPODARA BITKE koji ¢e voditi proces RI. To je
obic¢no zapovjednik ili Nacelnik stozera. On mora ostati
neopredijeljen. Neopredijeljenost ce biti najbolje postignuta ako
on ne nadzire naSe snage tijekom RI.

o Identificirati tehnike biljeZenja koje ce se upotrebljavati i osobu
koja ce biljeziti rezultate ratne igre. Obic¢no je ta osoba pomocnik
G2/S2 ili G3/S3. Onaj koji biljezi rezultate priprema Model za
potporu odluc¢ivanja i sinkronizacijsku matricu te bilo koji
preostali nacin zapisa RI.

e Odaberite metod RI. Pojas, Smjer ili Kocka

e Uspostavite vremenska ogranicenja za svaki pojedini dio RI. Ako
vremenska ogranicenja nisu uspostavljena, stozer uvijek otkrije da
je planirao jedan dio bitke izvanredno detaljno na racun drugih
dijelova. GB moze uvijek razmatrati ogranicavanje svakog ucesnika
u duzini govorenja. U svakom sluc¢aju, stozer treba disciplinirati
sam sebe da bi se izbjeglo dugo i besplodno diskutiranje.

PROVODENJE RATNE IGRE

e Pocnite proigravanje ID kroz ratnu igru vizualizacijom operacije od
pocetne pozicije kroz svaki kritican dogadaj (identificiran ranije)
do kompletiranja zapovjednikovog cilja ili propasti ID.

e Sekvence RI su akcija-reakcija-protuakcija. Koja god strana ima
inicijativu pocet ce diskusiju sa artikuliranjem prikladne ID. Npr
ako stozer planira obranu, G2/S2 c¢e poceti provodenje RI sa
jednim od NID za napad. Treba poceti sa najopasnijom ili
najvjerojatnijom NID.

e Kako strana sa inicijativom opiSe svoju ID, druga strana ¢e upasti,
kako je prikladno, da opiSe reakciju ili pokusSati da preduhitri
protivnikovu akciju. Snage koje su pocele upadaju zatim u
prikladnom momentu i opisuju svoju protuakciju, pocinjuci proces
akcija-reakcija ponovno. Svaki upad predstavlja odluku koja ce
biti napravljena od strane zapovjednika ili stozera tijekom
provodenja ID koja se razmatra.

e Tijekom ovog procesa akcija-reakcija-protuakcija, G2/S2 opisuje
lokaciju i aktivnosti neprijateljskih visokovrijednih ciljeva

puk Stanislav Linic, G2 V.ZP OS RH, 002-04-02



| OPBP-RATNA IGRA I OPCE SMIERNICE ZA PROVOPENJE OPBP

(VVC). Naglasak tijekom operacije je tamo gdje su ova sredstva
znacajna za NID. Ovo moze natjerati stozer da predlozi odredene
VVC za visokoisplative ciljeve (VIC), Cineci borbu protiv njih
integralnim dijelom ID. G2/S2 azurira dogadajni i situacijski model
pridruzen NID da odslika ciljna podrucja interesa (CPI) koja
podrzavaju borbu protiv tih VIC.

e G2/S2 ubrzava stozerno planiranje sa opisivanjem raznovrsnih
akcija koje neprijatelju stoje na raspolaganju. U dodatku osnovnoj
NID, G2/S2 treba opisati i nerpijateljske akcije koje mogu ubrzati
izvrSenje slijedecih nasih odluka:

Uporaba pricuve

Uporaba napadackih helikoptera ili bliske zracne potpore
Topnicka paljba protiv CPI

Postavljanje minskih polja

Promjena glavnog napora

Napredovanje do slijedece faze operacije

Promjena cijele zadace

Poziv nadredenom zapovjedniStvu za pomoc

O O O O O O O O

e GB zaustavlja RI i biljezi specificne probleme na koje se naislo ako,
dok se proigravala ID, stozer identificira:

o Jednu neprijateljsku reakciju koja ce sprijeciti uspjeh
operacije a kojoj naSe snage ne mogu protureagirati

o Seriju nasih akcija i protuakcija koja su u suprotnosti sa
planom obmanjivanja

e Stozer nastavlja RI protiv bilo koje preostale NID. Samo kada je ID
bila provedena kroz RI protiv svih NID stozer treba odluciti da
li da modificira ID u cilju ispravljanja nepravilnosti i
pogresaka, da zadrzi ID kakva je (biljezeci rizik da cijela ID bude
promasaj), ili da odbaci cijelu ID.

e Isto tako, G2/S2 upotrebljava RI da bi identificirao modifikacije i
izmjene u NID. Kada kriti¢ni dogadaji postanu ocigledni, G2/S2
priprema situacijske modele da zabiljezi neprilateljske polozaje
tijekom dogadaja. On identificira bilo koju modifikaciju ili
prociScavanje NID kako se RI odvija, biljezeci ih odmabh ili praveci
modifikacije kasnije.

e G2/S2 se mora uvjeriti da stozer razmatra sve NID i ostale opcije
koje su dostupne nerpijatelju. Stozer ne bi NIKAD trebao
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provoditi RI protiv samo jedne ID. Kao minimum stozZer treba
provoditi RI protiv najopasnije i najvejrojatnije NID.

GB se treba osigurati da su identificirane sve odluke koje ce
njegov stozer ili zapovjednik donijeti tijekom bitke. Ne treba gubiti
vrijeme na odluke nadredenog ili podredenih zapovjedniStava.

BILJEZENJE REZULTATA RATNE IGRE

Svako upadanje u proces akcija-reakcija-protuakcija
korespondira sa odlukom zapovjednika ili stozera. Svaki put stozer
identificira tocku odlucivanja, biljeznik pravi odgovarajuci ulaz u
oruda za biljezenje, kao Sto je model za potporu odlucivanja ili
sinkronizacijska matrica. BiljeSka bi trebala sadrzavati dovoljno
informacija da omogucdi stozeru predvidanje plana za svaku
odluku. Kao minimum ovo ukljucuje:

o Kriterije odlucivanja(KODL). Koja aktivnost,dogadaj ili
informacija ubrzava odluku? KODL je obi¢no povezan sa
aktivnoScu neprijatelja. Ponekad je povezan sa aktivnostima
nasih snaga ili pak neke trece strane.

o Nasa akcija ili odgovor. Koji je rezultat odluke ?
= Odluke obicno rezultiraju
e djelovanjem protiv VIC,
e promjenom u nasoj ID, ili
e provodenju jedne od « po zapovijedi « ili « biti
pripravan za « zadaée od strane podredenih
postrojbi.

Tocka odlucivanja (T'O).Kada je kriterij odluc¢ivanja vezan za
neprijatelja, TO je lokacija i vrijeme kada sredstva za
prikupljanje obavjesStajnih podataka traze indikatore koji ¢e
verificirati ili negirati da se desio kriterij odlucivanja. Ako je
kriterij odluc¢ivanja povezan sa informacijama o nasim snagama,
TO obicno korespondira sa VREMENSKIM FAZNIM CRTAMA.
Stozer treba biti siguran da je odabrana TO ona koja dozvoljava
odluke u realnom vremenu kako bi se mogla ostvatriti
odgovarajuca sinkronizacija nasih akcija.
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Kada se postavlja TO treba razmatrati vrijeme za:
Prikupljanje obavjestajnih podataka
Procesuiranje i raspodjelu obvjestajnih podataka
zapovjedniku i ostalim donosiocima odluka

Vrijeme za pripremu i pokret nasih snaga i
sredstava koje ¢e izvrSiti misiju

Aktivnosti ili pokret cilja ili nepriatelja u
vremenu izgubljenom izmedu odluke i izvrSenja.

e Ciljna podrucja interesa (CPI). Ovo je lokacija gdje su efekti
akcija naSih snaga sinkronizirani. Ciljna podrucja interesa su
uvijek podrucéja boja ili grupacije ciljeva. Stozer mora biti siguran
da fizicke udaljenosti uzmedu TO i njima pridruzenih CPI
dozvoljavaju utrosak vremena na prikupljanje, procesuiranje, i
prenodenje obavjeStajnih podataka, pokret neprijateljskih snaga, i
vremenski plan nasih snaga.

e Azurirajte listu VIC. Ako naSa akcija ukljucuje djelovanje protiv
VIC, onaj koji biljezi dodaje VIC vec postojecoj listi VIC za odredenu
ID. Ako je tu ukljucen elemenat vremena (npr. ako je VIC vrijedan
samo tijekom odredene faze bitke), onaj koji biljezi dodaje
odredenu zabiljesku za to.

¢ Naimenovana podrucja interesa (NPI) koja podupiru TO.G2/S2
obi¢no biljezi NPI, ali neki stozeri daju to u odgovornost onome koji
vodi biljeSke. TO je gotovo uvijek NPI povezana sa odredenom
odlukom. Ponekad, dakako, G2/S2 treba informacije sa viSe od
jednog NPI sa ciljem da potvrdi ili ne da se kriterij odluc¢ivanja
desio.

e Ako vrijeme dozvoljava borbeni stoZzer moze isto tako diskutirati i
biljeziti sinkronizaciju nasih akcija koje nisu povezane sa TO (npr,
koje ce se desiti bez obzira na dogadaje na bojnom polju). Primjer
ukljucuje:

o Prelazak polazne crte ili crte dodira
o Otpocinjanje pripremne paljbe
o Prijenos pripremne paljbe

e Ako interakcija predvidenih nasih i neprijateljskij dogadaja je
previSe komplicirana stozer moze pripremiti vremenski plan rada
za obje strane. Ovaj plan moze posluziti kao brz podsjetnik za
planiranje i sinkronizaciju efekata u fluidnim situacijama. Primjer
prikazan na slici A-1 oslikava reakciju protivnikove pricuve na
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okruzenje od strane nasih snaga. Na ovom primjeru, vremenski
plan prikazuje neprijateljeve opcije (TO) i predvidene kriticne
dogadaje, kao Sto je bitka snaga snaga za pokrivanje, operaciju
opskrbe gorivom u pokretu i dr. Nase TO i opcije, iako nisu
prikazane na ovoj slici, takoder su ukljucene u vremenski plan.

e Nakon Sto je prva faza Rl prosla, odredeni ¢lanovi borbenog stozera
mogu inicirati specijalizirane sesije za svoja funkcionalna
podruéja. Npr, G4/S4 i njegov stozer za potporu operacije moze
pozeljeti proigrati kroz RI logisticke aktivnosti tijekom cijele
operacije.
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PROVODENJE KONFERENCIJE O CILJANJU

Casnik za paljbenu potporu (CPP) gotovo uvijek provodi
SASTANAK-KONFERENCIJU O CILJANJU nakon provodenja RI.
Ova konferencija nadalje proc¢iScava VIC nominirane prilikom
provodenja RI i razvija planove za njihovo prosSirenje.

Tijekom konferencije o ciljanju:

Stozer razvija preporuke kako djelovati
protiv svakog cilja pojedinacno
Upotrebljavajuéi situacijski model i ostale
produkte OPB stozer procjenjuje rizike za
nase napadne snage

G3/83 i CPP razvijaju matricu smjernica za
napad

G2/S2 identificira NPI i prati VIC i ukljucuje
ih u dogadajni model

G3/83 i CPP odreduju potrebe za prosudbom
borbene Stete. G2/S2 ukljucuje ovo kao
obavjesStajne zahtjeve koji podupiru nasu ID i
razvija NPI koji ih podupiru a to su uvijek
ciljna podrucja interesa (CPI) gdje se djeluje
na cilj.

USPOREDBA NASIH INACICA DJELOVANJA

Poslije provodenja RI stoZer usporeduje nase ID da bi
identificirao onu koja ima najvecu vjerojatnost uspjeha protiv
NID. Svako stozerni ¢asnik upotrebljava svoju vlastitu specijalnost-
podrucje odgovornosti. G2/S2 usporeduje ID na bazi njihovih
mogucnosti da pobijede NID i njegove mogucnosti da podupre
zapovijedanje sa obavjeStajnim podacima za provedbu svake ID
pojedinacno.

Pod vodstvom G3/S3 svaki stozerni casnik prezentira svoje nalaze
ostatku stozera. Oni zajedno odreduju koju ID ée preporuciti
zapovjedniku. U slucaju da ne mogu doéi do zakljucka NS ce
odrediti koja ¢ce se ID preporuciti zapovjedniku.
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SINKRONIZACIJA OBAVJESTAJNOG RADA

Stozer nadalje prezentira svoje preporuke zapovjedniku.G3/S3
brifira svaku ID ukljucujudéi i faze, upotrebljavajuci rezultate i
biljezenja sa RI kao Sto su Model za potporu odlucivanja i
Sinkronizacijska matrica. On naglasava prednosti i nedostatke
svake pojedine inacice djelovanja.

Zapovjednik odlucuje o ID i najavljuje svoju zamisao za
izvodenje borbenih djelovanja. Upotrebljavajuci rezultate RI
pridruzene odabranoj ID stoZer priprema planove i zapovijedi u
koje je implementirana zapovjednikova odluka.

Odluke donijete tijekom RI za «biti u pripravnosti za ...» i « po
zapovijedi» specificiraju se u operativnoj zapovijedi i pripremnim
zapovijedima.KODL sa svakom TO pridruzuje se zadac¢a kako je
napisana u paragrafu 3 operativne zapovijedi.

Npr: Po zapovijedi, NOS GUSAN ée napasti i unistiti neprijateljske
snage u blizini OBJ GLAVA. Ova ée zapovijed biti izdata ako 32.d
skrene jugozapadno na autoput br. 34»

Prioritiziranje obavjestajnih zahtjeva:

G2/S2 obi¢éno odbaci pocetni set obavjestajnih zahtjeva koji su
razvijeni tijekom rasc¢lambe zadace i zamjenjuje ih sa
obavjestajim zahtjevima razvijenim tijekom provodenja RI.
G2/S2 treba odrediti KODL za svaku TO kao obavjestajni
zahtjev. Obavjestajni zahtjev ne bi trebao biti Siri od kriterija
odlucivanja. Drugim rijecima, G2/S2 se treba oduprijeti izazovu
da kombinira dva kriterija odlucivanja u jednom
obavjestajnom zahtjevu. On bi takoder trebao dodati dodatne
zahtjeve obavjeStajnim zahtjevima. Ako borbeni stozer smatra da
G2/S2 promptno reagira tijekom RI, dodatne informacije su
nepotrebne za uspjesno izvrSenje zadace postrojbe.

G2/S2 treba prioritizirati listu obavjestajnih zahtjeva koji
odslikavaju njegove preporucene POZ i prikazati je zapovjedniku.
Zapovjednik ce odrediti najvaznije obavjestajne zahtjeve kao
POZ,prioritizirajuci ih da odslikavaju njihovu relativnu vaznost.
Ostatak obavjestajnih zahtjeva varira ovisno od operacije, tako da
G2/S2 priprema nekoliko prioritiziranih lista.

Npr- Prioritetni obavjestajni zahtjevi mogu varirati u vaznosti ovisno
o fazi operacije. Prioritetni obavjestajni zahtjev tijekom prve faze
operacije moze biti nepotreban u kasnijim fazama.
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Matrica obavjesStajne sinkronizacije:

MOS je prosirena obavjeStajna sadrzina od sinkronizacijske
matrice BOS. G2/S2 pocinje MOS uspostavaljanjem praznih
vremenskih planova za svako sredstvo za prikupljanje
obavjestajnih podataka koje je povezano sa sinkronizacijskom
matricom BOS.

G2/S2 tada uspostavlja krajnje vrijeme do kada je neka
informacija vrijedna za svaki obavjestajni zahtjev. Ovo je lako
odrediti kad je svaki obavjeStajni zahtjev to¢no povezan sa
kriterijima za utvrdivanje odluka identificiranih tijekom RI.
Vremenski plan za utvrdivanje krajnjeg vremena do kada je neka
informacija vrijedna odreden je sa TO i zabiljezen je na Matrici
potpore odlucivanja.

S2 ili onaj koji upravlja prikupljanjem podataka tada razvija
strategiju prikupljanja podataka za svaki obavjestajni zahtjev
koji ¢e osigurati da svaki podatak bude prikupljen i obraden na
vrijeme.
On razmatra:

o Vremenski plan zadaca povezan sa svakim pojedinim
sustavom za prikupljanje podataka ili disciplinom
Vrijeme prikupljanja i obrade podataka
Vrijeme raspodjele podataka
Tip cilja i aktivnosti oko koje se prikupljaju podaci
Lokacije NPI oko koje se prikupljaju podaci
Vremenski plan povezan sa oc¢ekivanom aktivosti neprijatelja

o O O O O

IMINT BL

HUMINT / & \
/V

sicinT / \

-

2

s
(BE
N

2

+

2

" +

H

OBAVJESTAJNA
SUNHRONIZACIJSKA

Izv.stn. oY, MATRICA - SAKUPLJACKA

STRATEGIJA | ROKOWVI

/ 1

TKO KADA —— KAQ/'\ )
iai ii sakuplja¢ mora Predvideno vrijeme sakupljene informacije
sakuplja informacije S ABOEET sekuplienia s,,éhfdooRé“zjff'sz
SAKUPLJLANJE
LEGEND: ]
r‘A“\ - S2 vrijeme obrade * KADA stoZer treba obavijesStajne podatkr ,

[ IZVIDANJE | MOTRENJE ]

puk Stanisiav Linic. G2 V.ZP OS RH, 002-04-02 |

13



| OPBP-RATNA IGRA I OPCE SMIERNICE ZA PROVOPENJE OPBP

Strategija prikupljanja podataka, koje je odredena ne samo za
prikupljanje vec i za njihovu pravovremenu raspodjelu,ulazi tada u
Obavjestajnu sinkronizacijsku matricu (OSM). S2 ili osoba koja
upravlja prikupljanjem podataka tada razvija detaljan plan
prikupljanja podataka upotrebljavajuci OSM kao bazi¢nu
strukturu.

PROVEDBA BITKE

U tijeku pracenja bitke stozer se oslanja na Matricu potpore
odlucéivanja i sinkronizacijsku matricu za BOS da odredi koje su
odluke pred donosSenjem. G2/S2 tada gleda u OSM da odredi kada
agencije za prikupljanje podataka duguju informaciju i
obavjeStajne podatke koji omogucuju da odluka bude donesSena u
skladu sa vremenskim planom. G2/S2 mozda ¢e morati ubrzati
ljudstvo koje prikuplja podatke ovisno o dolazecem obavjestajnom
zahtjevu. Ovo je posebno istinito ako se tijek bitke odvija brze nego
Sto to mi predvidjesmo.

Kako sredstvo za prikupljanje podataka izvjesti, obavjesStajna
sekcija provodi analizu da odredi da li je to u skladu sa KODL.
Ako ne, upravljac¢ prikupljanja podataka mora zadacu za
prikupljanje podataka dati drugom ili obavjeStajni odjel mora
napraviti VALJANU prosudbu baziranu na dostupnim
informacijama. Ako je svaki kriterij odlucivanja zadovoljen, S2 ili
upravljac¢ prikupljanja obavjeStajnih podataka poziva se na matricu
potpore odlucivanja ili sinkronizacijsku matricu BOS da se uvjeri
da su svi donosioci odluka primili odgovarajuce obavjeStajne
podatke.

Mini ratna igra i dinamicna, ponavljajuca priroda OPB:

MOS, sinkronizacijska matrica BOS i OSM bazirane su na
pretpostavkama o NID i dinamici operacije. Uvijek ¢e se desiti da
su pretpostavke manje od 100% sigurne i ispravne. Uvijek je
samo promjena u vremenskom planu: operacija moze napredovati
brze ili sporije nego Sto je predvideno. Ponekad NID nije potpuno
predvidena, ili dinamika operacije vodi ka neocekivanim
fazama.

U cilju predvidanja promjena koje takve eventualnosti diktiraju,
stozer upotrebljava mini RI-MRI da kontinuirano procjenjuje
svoje prosudbe, ponovno zapocinjuéi OPB i proces vojnog

puk Stanislav Linic, G2 V.ZP OS RH, 002-04-02
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odlucivanja kako je potrebno. Kada bilo koji pripadnik stozera
identificira uvjete koje zahtjevaju ponovnu provjeru
vrijednosti ili ponovno prociScavanje plana, on pocinje sa MRI.
G2/S2 animira MRI kadgod razvije obavjeStajne podatke koji idu
kontra planiranih pretpostavki.

e G2/S2 pocinje sa raspravom trenutnog stanja opceg
razumijevanja bojista:

o On analizira potvrdene pretpostavke OPB, netocne i jos
nepotvrdene. Ovo su obic¢no pretpostavke o NID ali mogu
isto tako biti i pretpostavke o terenu, vremenu i ostalim
faktorima.

o Nastavlja sa potpunim izvjeS¢em o nepredvidenim
obavjesStajnim podacima koji vode u MRI. On naglasava
znacaj ovih obavjesStajnih podataka u smislu NID koje oni
indiciraju ili su pogresno indicirali.

e G2/S2 traba tada predstaviti jedan neformalan, revidiran set NID
koje traze nove obavjestajne podatke. Revidirane NID obi¢no
rezultiraju iz skracenog procesa OPB koji moze biti proveden za
samo nekoliko minuta.

e Ako su obavjestajni podaci previse u neskladu sa originalnom
OPB, zapovjednik moze htjeti inicirati kompletno novi proces
planiranja. Inace, ljudstvo koje je prisutno na MRI modificira
postojeci plan na bazi revidirane OPB. Kako je vrijeme tijekom
provedbe operacije obi¢no jako limitirano, stozer slijedi skracenu
formu RI i tehnika obavjesStajne sinkronizacije kako je gore
navedeno.

e G3/S3 obi¢no priprema pripremnu zapovijed u koju inkorporira
zadace za podredene postrojbe. G2/S2 treba iskoristiti ovu
priliku da preplanira snage i sredstva za prikupljanje
obavjestajnih informacija u skladu sa revidiranim planom
prikupljanja podataka.

e Stozer bi trebao provesti brojne MRI tijekom operacije. Dobra
tehnika je da se predvidi i planira MRI svaki 2-6 sati. Na svakoj
MRI stozer revidira postojecu situaciju i «zdravlje» postojecih
planova.
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Primjer

e Slijedeci primjer ilustrira kako G2/S2 moze upotrijebiti produkte
IPB i RI da sinkronizira obavjeStajno osiguranje. Primjer pokazuje
proces samo za dvije odluke ali je primjenjiv na sve odluke koje
izrastaju iz RI.

Scenario:

e 2.b/99.lpbr provodi protivpobunjenicke operacije u Daemoniji. Bojna
ima Siroko podrudje djelovanja. Iz brigadne obavjestajne prosudbe,
S2 je saznao da se ocekuje da jedna pobunjenicka pjesacka satnija
ude u podrucje djelovanja bojne za u slijedeca 72 sata.

e S2 sekcija je pocela proces OPB.Slika A-2 pokazuje shemu podrucja
djelovanja bojne.

e Situacija bojne je takva da treba naglasiti:
o Kljuéna postrojenja i ciljeve
o Rute infiltracije i izlaska pobunjenickih snaga
o Ocekujuce baze i kampove u podrucju djelovanja
o Vjerojatne logisticke,obavjeStajne i sigurnosne aktivnosti
unutar podrudja djelovanja

e Optereéen vremenom, zapovjednik je odabrao ID odmah poslije
provodenja rasclambe zadade. Njegov plan ukljucuje dvije faze:

o Faza L:uspostavljanje zasjeda velicine voda duz 5 ocekujucih
ruta infiltracije za vrijeme provodenja izvidanja 11 mogudih
podrudja za postavljanje kampova

o Faza II:Unistenje pobunjenicke satnije u bazi-kampu

e Tijekom obje faze bojna ée prihvatiti rizik na podrucjima koja mogu
biti pokrivena neprijateljskom topnickom paljbom a koja su
identificirana na foliji tijekom OPB.

e Bojna ée takoder zadrzati satniju (-) kao pokretnu pricuvu tijekom
cijele operacije. Divizija je dala bojni pod operativni nadzor dovoljno
napadnij sredstava da moze prevesti zrakom po jedan vod tijekom
cijele operacije.

e S2 1S3 verificirali su su da zapovjednikov plan protiv NID, razvijen
tijekom OPB, treba uspjeti.
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PODRUCJE OPERACIJA

Ratna igra:

e Zbog Sirine podrucja djelovanja i ogranic¢enog broja kriticnih
podrucja, S2 i S3 su odlucili da upotrijebe tehniku kutije za
provodenje RI.Prva kutija ukljucuje tri moguce lokacije za
neprijateljski kamp-bazu.

e Ratna igra pocinje sa S2 koji opisuje NID za svaki posebni
neprijateljski kamp-bazu, svaki od njih lociran u naimenovanim
podrucjima interesa 1,2 i 3 na slici A-3. S2 opisuje kako ée svaki
kamp biti fizicki ureden ukljucujudéi i njohov:

o Sustav upozorenja za napad
o Obrambeni i sigurnosni sustav
o Procedure evakuacije i izvlacenja

e Zbog blizine tri kampa-baze i ostalih vaznih i interesantnih dijelova

terena, S3 je odlucio upotrijebiti iste kontrolne mjere za akciju protiv
svakog od ovih tri kampa.

e Stozer je sinkronizirao plan za fazu II operacije u ovoj kutiji bojista:

puk Stanislav Linic, G2 V.ZP OS RH, 002-04-02
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Kada je pobunjenicka satnija locirana u bilo kojem od ove tri
naimenovana podrucja interesa satnija A ée odmah zauzeti takticko
podrucje okupljanja LIEPOTA doke ¢e satnija C odmah okupirati
takticko podrucje okupljanja LOGIKA.

Ako su pobunjenici u kampu 1 ili 3:
o Satnija A prima 3. vod od satnije B

o Po zapovijedi satnija C ée zauzetiborbene pozicije 3,4 1 5 sa
ciljem blokiranja juzne i istocne rute za evakuaciju

TAKTKEKO

PODRUCIE
PRIKUPLJAN JA
LJEPOTA

TAKTKEKO

PODRUCIE
PRIKUPLJANJA
LOGIKA

N = B.P a4 J"'
% \ ’/ ./. .. i
ZONA \ \ /
a2 PREZEMLJEN] &~ \ LEGENDA: s
SLUETANJA BP= borbena pozicija-
polozaj

‘ NAIMENOVANA PODRUCJA INTERESA ]

o Po zapovijedi satnija B(-) ée provesti zracni napad da zauzme
borbene pozicije 1 i2 u cilju blokiranja sjeverne evakuacijske
rute

o Po zapovijedi, satnija A ée provesti pokret za uspostavu
dodira duz OSE KEN kao Glavni Napor bojne sa ciljem
unistenja pobunjenika u blizini ciljeva u naimenovanim
podrucjima interesa 113

puk Stanisiav Linic. G2 V.ZP OS RH, 002-04-02 |



| OPBP-RATNA IGRA I OPCE SMIERNICE ZA PROVOPENJE OPBP

Ako su pobunjenici u kampu 2
o Satnija C prima 3.vod od satnije B

o Po zapovijedi satnija A zauzima borbene pozicije 1,2 i 3 u cilju
blokade sjeverne i istocne evakuacijske rute

o Po zapovijedi satnija B (-) ée provesti zracni napadaj i zauzeti
borbene pozicje 4 i 5 u cilju blokade juzne evakuacijske rute

o Po zapovijedi satnija C ée provesti pokret za uspostavu dodira
duz OSE LENS ka Glavni Napor bojne u cilju unistenja
pobunjenika u blizini ciljeva u Naimenovanom podrucju
interesa 2

Borbeni stozer tada planira odgovarajuéu potporu od svakog BOS za
svaku shemu manevra.

Dok stozer sinkronizira zamosao borbenih djelovanja za ovaj dio
bojista, osoba zaduzena za vodenje biljeski unosi informacije u
matricu za potporu odlucivanja i sinkronizacijsku matricu BOS. Zbog
jasnocée on je odlucio da kombinira graficki prikaz operacije sa
matricom potpore odlucivanja kako je to prikazano na slici A-4.

Poslije provodenja RI S2 je preveo kriterije odlucivanja za svaku
odluku sa sinkronizacijske matrice BOS u obavjestajni zahtjev kako
Jje vidljivo na slici A-5. Kako S2 prioritizira listu, on stavlja
obavjestajne zahtjevebroj 1 i 2 na vrh liste kao njegove preporucene
prioritetne obavjestajne zahtjeve. Zapovjednik se slozio da su novi
Prioritetni obavjestajni zahtjevi:

o POZ 1:da li je pobunjenicka satnija uspostavila bazu u kampu
u Naimenovanom podrudju interesa 1 ili 3

o POZ 2:da li je pobunjenicka satnija uspostavila bazu u kampu
u NPI 2

Kao dio strategije prikupljanja obavjestajnih podataka, S2 je odlucio
da upotrijebi izvidnike bojne koji ¢e odgovoriti na POZ 1 i ophodnju iz
satnije B koja ¢e odgovoriti na POZ 2. Ocekuje se da ¢e pobunjenicka
satnija okupirati bazu u kampu samo za ograniceno vrijeme.
Manevar i sigurnosna pitanja operacije suzavaju moguénosti jos
vise. S2 je zabiljezio sve ove unformacije u svoju Matricu za
obavjestajnu potporu MOP kako je to prikazano na slici A-6.
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Provedba:

Jedanaest sati nakon Sto je bojna izdala svoju operativnu zapovijed,
izvidnici su izvjestili znacajnu pobunjenicku aktivnostu NPI 3 dok u
NPI 1 i 2 nema nikakve aktivnosti.

Takoder, zapovjednik izvidnickog voda, koji je sjedio na jednoj od
sesija RI izvjestava da brdo koje je odabrano kao borbena pozicija 1
je u stvari stijena koja nece podrzavati linije izvlacenja
pobunjenika.Dakako, rupa u blizini borbene pozicije 4 podrzava vise
linija bjezanja nego Sto jedan pjesacki vod moze nadzirati.

S2 je odmah proveo MRI gdje je prikazao nove obavjesStajne podatke
dobivene od izvidnickog voda. Zapovjednik i S3 su odlucili da
modificiraju pocetni plan:

o Satnija B ée zauzeti BP 1,21 3

o Satnija C ée zauzeti samo BP 4 i 5

S3 je izdao odgovarajucu pripremnu zapovijed dok je S2 promijenio
zadadu za izvidnicki vod da bi isti dao dodatne informacije o
sustavu ranog upozorenja i obrane gerile.

Zakljucak:

Sinkronizacija koja se deSava tijekom RI drasticno multiplicira
borbenu ucinkovitost postrojbe. Da bi RI bila dobra G2/S2 treba siliti
stozer da razmatra cijeli set ID koje su dostupne neprijatelju.G2/S2
razvija NID tijekom procesa OPB.

Tijekom procesa RI stozer planira odgovore ili prethodne akcije kako
bi se nosio sa neprijateljskim reakcijama. G2/S2 upotrebljava
zapise i produkte RI, kao sto su MPO i SMBOS da struktuiraju
zajednicki napor za prikupljanje obavjestajnih informacija i njihovu
raspodjelu donosiocima odluka kojith trebaju i u vrijeme kad ih
trebaju. On ovo radi kroz obavjestajne zahtjeve i sinkronizaciju
obavjestajnog rada.

Kako neprijatelj slijedi njegov vlastiti plan, stozer mora stalno
revidirati postojecu situaciju i azurirati njegov plan koliko god je
potrebno da bi se osigurao uspjeh. Inkorporacija novih informacija u
kontinuirani proces OPB osigurava da se neophodne promjene
identificirane i ugradene u proces vojnog odlicivanja koliko je
potrebno.

puk Stanislav Linic, G2 V.ZP OS RH, 002-04-02
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OPCE SMJERNICE I PRAVILA ZA RAD
TIJEKOM OBAVJESTAJNE PRIPREME
BOJNOG POLJA

Pri provedbi OPBP morate odvazno prihvatiti ¢injenice i razviti detaljne
produkte sukladno situaciji koju razmatrate. Ovo ukljucuje odredeno
istrazivanje o neprijatelju i okruzju bojnog polja. Medutim, iako ove
informacije nece uvijek biti dostupne a neki od vasih zakljucaka su
izgradeni na temelju pretpostavki, vi jo§ uvijek mozete proizvesti
kvalitetan proizvod.

OVO SU SMJERNICE ZA SVAKI KORAK PROCESA OPBP KADA NIJE
DOSTUPNO PREVISE POUZDANIH INFORMACIJA O NEPRIJATELJU.

PAZNJA:
Ovi se pregledi trebaju upotrebljavati kao posljednje sredstvo, i
samo kada nisu dostupne bolje i pravovremene informacije.

1939.godine Britanska i Francuska vojska su temeljem odredenih
iskustava i pravila okarakterizirale Ardensku Sumu kao nepovoljnu za
uporabu Njemackih oklopnih snaga. Godine 1944. iz potpuno istih
razloga, americka vojska je pretpostavila da ce njene snage u Ardenima
biti dovoljne da se suprotstave Njemackim.U oba slucaja Saveznici su
tesko platili pogre§nu prognozu i éinjenicu da Njemaéku INACICU
DJELOVANJA NISU PROVELI KROZ RATNU IGRU.

Smjernice koje slijede su statisticki prosjek i baziraju se na odredenim
snagama pa je sasvim mogucée da vas ZAVEDU AKO IH NEKRITICKI
PRIMJENJUJETE NA SPECIFICNU SITUACIJU. Na primjer, smjernice u
ovom tekstu pod OCIJENITE NEPRIJATELJA su bazirane na tipu vojski
SAD i bivSeg SSSR-a. Ako cijenite prijetnju koja ne slijedi jedan od ova
dva modela, morate razviti bazu podataka do tocke gdje vi sami mozete
konstruirati slicne smjernice za snage koje razmatrate.

Izbjegavajte se oslanjati samo na ove smjernice. Usmjerite se na

informacije koje se odnose na vaSe specificne okolnosti. Krojite vase

procjene na odredenim tipovima opreme, organizacije i statusa

obucenosti postrojbe koju cijenite.

Na primjer, ako je postrojbe posebno obucena za noc¢ne operacije, periodi 21
slabe vidljivosti i mjesecine tesko da ce imati efekta na njene operacije.
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Postrojba opremljena sa odredenim tipom vozila moze biti manje
ugrozena sa ogranicCenjima pokretljivosti nego Sto je to ovdje prikazano.

DEFINIRNJE OKRUZJA BOJNOG POLJA

Podrucje operacija /PO/

Uvijek cCe biti uspostavljeno od strane viseg zapovjednistva. Kad to
nije slucaj, vas zapovjednik uspostavlja svoje granice na temelju njegove
namjere i zeljenog zavrSnog stanja.

Podrucje interesa /PI/
Treba biti povuceno tako da ukljucuje teren u kojem je moguce da se
desSavaju aktivnosti koje ¢e utjecati na zadacu koja slijedi.

U konvencionalnom ratovanju tipicna zadaca za manevatsku bojnu moze
trajati 12 sati. Zbog toga, PI treba biti naznaceno tako da ukljucuje
svaku karakteristiku bojista, ukljucujuci neprijateljske postrojbe, koja
moze utjecati na uspjeh zadace unutar slijedecih 12 sati.

Pregledi B1 i B2 daju pravila za uspostavu granica zemaljskog i zracnog
PIL.

PREGLED B1:VREMENA POTREBNA ZA PROVEDBU ZADACE

ESELON PODRUCJE INTERESA /sati/
Bojna Do 12
Brigada Do 24
Divizija Do 72
Korpus Do 96
EIK Iznad 96
PREGLED B2:ZRACNO PODRUCJE INTERESA
POSTROJBA PROTIVNIK DUBINA PI SIRINA
divizija Armija Helidromi i fiksni Ovisno o zadadi,
lanseri za takticke neprijatelju,
balisticke rakete do vlastitim
dubine od 240 km snagama, terenu
korpus Front Protivnikove zrac¢ne i dostupnom
luke i fiksni lanseri vremenu
taktickih balistickih
raketa u korpusnoj
pozadini
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OPIS UCINAKA BOJNOG POLJA

Produkti ovog koraka u OPBP prikazuju efekte OKRUZJA BOJNOG
POLJA na operacija i INACICE DJELOVANJA koje moZe razviti protivnik
ili naSe snage. Bez obzira na detalj na pocetnim folijama, konac¢ni
produkt treba prikazivati mogucénosti upotrebe nasih i protivnikovih
snaga.

Konacni produkt pripremljen da podupre planiranja za
konvencionalnu operaciju nase mehanizirane ili oklopne postrojbe,
bez obzira tko napada a tko se brani, trebao bi prikazivati:

o

KORIDORE MOBILNOSTI za postrojbe dvije razine nize od
postrojbe koju razmatramo
AVENIJE PRILAZA u podrucju operacija /PO/ za postrojbe jednu
razinu nize od postrojbe koju razmatramo. Avenije prilaza
konstruiramo povezivanjem koridora mobilnosti i terena na kojima
je ograniceno kretanje i zakljucujemo koje su to avenije prilaza i
koji su vjerovatni ciljevi.
LOKACIJE uzduz avenija prilaza koje nude terene koji se mogu
braniti za dvije razine nize od postrojbe koja se brani/primjer ako
se brani brigada razmatramo do razine satnije/
KLJUCNI I ODLUCUJUCI TEREN
Najvaznije ostale karakteristike okruzja bojiSta /kao Sto su
vrijeme-kao meteo pojava i politika

ya)

A
| MODIFICIRANA KOMBINIRANA
\ P FOLIJA PREPREKA
KO RROVGDN \/\//
1B
AAl

s /<
P RIDORI MEBEENEESTT ) /
Udubi
\ X
/( 2

AVENI] AZA

Istocyi
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Konacni produkt pripremljen da bi podupro planiranje za
konvencionalni napad sa lakom pjeSackom postrojbom /nasa ili
protivnicka/ treba ukljucivati:
o PODRUCJA u blizini cilja koja dozvoljavaju iznenadni napad sa
lakim pjeSastvom. To obi¢no znaci podrucje u blizini cilja.
o TEREN u blizini podrucja cilja koji omogucuju prikrivene polazne
pozicije za napad
o KOMBINACIJE linija infiltracije, zona spusStanja padobranskih
desanata i avenija prilaza koje omogucuju prikriveno kretanje
lakog pjesastva do pozicije za napad

Konacni produku pripremljen da podupre planiranja za
konvencionalnu obranu sa bojnom lakog pjesastva /nasa ili
protivnicka/ treba ukljucivati:

o TOCKE ZAGUSENJA duz avenija prilaza za mehanizirane ili
oklopne postrojbe koje omogucavaju postavljanje jakih otpornih
tocaka koje se nece moci lako zaobici

o BLISKI TEREN /obi¢no sa ogranic¢enom mogucnoscu kretanja/
unutar avenije prilaza za mehanizirane ili oklopne postrojbe koje
omogucavaju djelovanje lakog pjeSastva u bok ili u pozadinu
oklopnih vozila unutar dometa 100 m i manje

o TEREN KOJI SE MOZE BRANITI unutar avenija prilaza lakog
pjesastva. Idealno bi bilo kad bi se taj teren sastojao od mreze
zasjeda.

PROCJENA PRIJETNJE

Procjena prijetnje sadrzi dva napora:
e izgradnju baze podataka i
e upotrebu te baze podataka za konstrukciju NEPRIJATELJSKOG
MODELA.
Da bi se procjenila prijetnja treba upotrebljavati tradicionalne faktore
borbenog rasporeda. ObavjeStajni analitiCar moze uvijek naci za
potrebno da konstruira svoj osobni dosje borbenog rasporeda
upotrebljavajuci oruda iz procesa obavjesStajnog ciklusa:
o Obavjestajni zemljovid
Situacijski zemljovid
Koordinacijski registar
Obavjestajna izvjesSca
Obavjestajnu radnu knjigu
Matricu aktivnosti
Matricu pridruzivanja
Diagram povezanosti
Vremenski plan

O O O O O O O O
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«Kompozicija» moze biti opisana uz upotrebu standardnog pribora:
Raspored se moze opisati upotrebljavajuci situacijski zemljovid-radni
zemljovid, uz upotrebu ostalih grafickih pomagala da bi se prikazali svi
¢inioci borbenog poretka.
«Takticki» dio dosjea o borbenom poretku zahtjeva znacajan napor da bi
se ucinkovito prezentirao. ObavjeStajni analiticar treba najprije izgraditi
«neprijateljske modele» ¢itajudi ili studirajuci izvjesca sa vjezbovnih ili
borbenih operacija neprijatelja.
Jednom kada obavjeStajni analiticar zadobije razumjevanje
neprijateljevih procedura, moze dokumentirati neprijateljski model
upotrebljavajuci slijedecu tehniku:

o Razvij doktrinarni model-graficki prikazi uporabu neprijateljskih

postrojbi kroz cijelu operaciju. Koncentriraj se na detalje.

o

o O O O

o

Kojom se brzinom krecu neprijateljeve postrojbe kada su
uporabljene?

Kojom se brzinom krecu u koloni?

Koliki je prostor medu pojedinim oruzanim sustavima?
Koliko je prostor medu postrojbama?

Koliko prostora postrojba zauzima kada je u napadu?
Koliko prostora postrojba zauzima kada je u obrani?

o Razvij doktrinarnu pric¢u- opiSi zadace koje ¢e svaka podredena
postrojba izvrS§iti tijekom operacije. Pisana prica moze biti izrazena
u paragraf formi ili na standardnoj sinkronizacijskoj matrici koja
ima podredene postrojbe po jednu na svakoj osi napada i vrijeme
koje je potrebno da se provedu djelovanja na drugoj osi napada.

o Razvij visokovrijedne ciljeve temeljeci svoje pretpostavke na

doktrini:
T o I - . - 1
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NI BIR| { | UPORABOM PRICUVA
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TIAL | USTA CILJEVA VRIJEDNOST (-
E |V |
N AL E T
I Ng [ NY J
Elel el VEZA OMOGUCUJE BRZI ‘
' % POKRET PRICUVE | ‘
x| | | c? '/ KONTINUIRANU DOOPSKRBU
t 1 e e T2
XX | i FS / //‘
X | X X MANEUVER PRICUVNE POSTROJBE ‘\
T : ) PKRITICNE ZA USPJEH OBRANE |
\ ADA | | i
L SN N — vy
| | ENGINEER | Tl b ) -
L - : o 1 /
X [ X | RISTA %% | A PALJBENA POTPORA GRUPIRA‘
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I REC 1 £ PRIGUVE ‘
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| e —
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— ey ;
\ MAINT | 1/ " I .
il ~ | OSJETLJIVE ZALIHE,
X | UFT / NS { VAZNE ZA KONTINUIRANA |
[ LOoC / PROTUOKLOPNA DJELOVANJA
X | | PALJBENU POTPORU
[ LISTA CILJEVA VISOKE VRIJEDNOSTI ] 2 5

puk Stanisiav Linic. G2 V.ZP OS RH, 002-04-02 |



| OPBP-RATNA IGRA I OPCE SMIERNICE ZA PROVOPENJE OPBP

o Koji su takticki sisteme o kojima ovisi neprijatelj da bi
uspjesno izvrsio zadacu?

Na srecu, postoje odredene konstante koje utjecu na operacije vojnih
snaga bilo koje zemlje. Ove osnove taktike mogu se nauciti kroz:

o Ucinkovitu borbenu obuku

o Proucavanjem vojne povijesti

o Promatrajuci vjezbe

Otkrit ¢ete da sustavna teznja za «zdravim razumom na bojnom
polju» uvelike pojednostavljuje razvoj neprijateljskog modela.

Ucite taktiku vasSih vlastitih snaga. Ovo vam daje uobicajeni radni
okvir koji vam omogucava da komunicirate sa svojim zapovjednikom i
razumijete kako najbolje poduprijeti njegovu operaciju.

Ono vam takoder daje temelje sa kojima cete usporediti doktrinu bilo
kojeg neprijatelja sa kojim cete se suociti:

o Koliko je razlicita od vase doktrine?

o Koliko je slicna?

o Sto poduzima neprijatelj da minimizira osjetljivost koja ide uz bilo
koju operaciju?

o Kako se detalji neprijateljskog modela odnose u prema taktici,
tehnici i procedurama?.Na primjer: kako s Sirenje postrojbe odnosi
na mmogucnosti dometa oruzja. Ako su mogucnosti dometa
porasle, dali ¢e se postrojba uporabit odvojeno naprijed?

Za dalje ideje u razvoju neprijateljskog modela, pozovite se na tehnike
gradnje neprijateljskih inacica djelovanja.

Zapamtite, neprijateljski modeli su uopéene procedure; one ne ovise
o specificnom okruzju bojnog polja. Neprijateljske inacice djelovanja
ovise o specificnoj situaciji vezanoj za zadacu, naSe snage, teren,
vrijeme i neprijatelja.

ODREDIVANJE NEPRIJATELJSKE INACICE DJELOVANJA

Neprijateljske inacice djelovanja su aplikacije situacije na neprijateljski
model. StoviSe, jedan neprijateljski model moze stvoriti brojne
neprijateljske inacice djelovanja kada se primjeni na odredeno okruzje
bojnog polja. Na primjer, model «tipi¢ne gerilske zasjede» moze proizvesti
nekoliko inacica djelovanja za zasjedu na odredenoj ruti.

Neprijateljska inacica djelovanja /NID/ ima tri komponente:
o Situacijski model: graficki prikaz upotrebe neprijateljskih
podredenih postrojbi i oruzja tijekom provedbe NID
o Situacijski opis: pisani opis neprijateljskih akcija tijekom NID.
Ovo moze biti u formi paragrafa ili situacijske matrice
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o Situacijske ciljeve visoke vrijednosti:identifikacija posebnih
ciljeva visoke vrijednosti koje neprijatelj mora zadrzati da bi
uspjesSno proveo svoju NID.

OBRANA

Kada razvijate NID za tradicionalnu mehaniziranu ili oklopnu
obranu, razmotrite opce mogucnosti NID proucavajuci mogucnosti

obrane identificirane tijekom vasSe procjene efekata okruzja bojnog polja

na operaciju.
Gdje su potencijalne obrambene pozicije i podrucja boja? Potpuno
razmotrite:

o Obranu na kosini koja se spusta od protivnika i obranu na kosini

koja se spusta prema protivniku
o Obrane koje su ¢vrSce postavljene na jednoj aveniji prilaza ili
koridoru mobilnosti nego na drugoj
Zonsku obranu u odnosu na pokretnu obranu
Linijsku obranu u odnosu na obranu po dubini
MijeSani obrambeni sistem
Zadrzavajucu obranu
Upotrebu borbenih polozaja, jakih otpornih tocaka i obranu u
sektoru

o O O O O

Za svaku NID koja je identificirana, situacijski postavi:
o Podruéja boja i podupiruceg sustava prepreka
o Domet oruda postrojbe koji pokriva podrucje boja sa direktnom
vatrom. Nanesi postrojbe dvije razine ispod razine postrojbe koju
razmatras
o Lokacija snaga za protunapad, rute i pozicije za napad uz

paljbenu potporu. Ukljuci vremenske fazne crte nanoseci pokrete

snaga od podrucja prikupljanja do podrucja u kojem pocinju
sudjelovanje u boju

o Lokacije topnistva koje podupire glavne i demonstrirajuce snage.

Ukljuci i domet najblizeg oruzja, haubica ili minobacaca
o Primarne i slijedece poloZzaje snaga za pokrivanje

o Pozicije PZO

o Podrucja boja i avenije prilaza bliske zracne potpore i
napadackih helikoptera

o Pozicije izvidnika

o Zapovjedanje i nadzor

o Pozicije i aktivnosti postrojbi logisticke potpore

o Alternativne i pricuvne pozicije manevatskih snaga

o Kontrolne mjere, posebno granice i ciljevi protunapada
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Za svaku NID, situacijski opisi ili predstavi na matrici vremenski
slijed:

©)

O

Pocetnog angaziranja snaga za pokrivanje, topnistva i snaga za
glavnu bitku

Povlacenje snaga za pokrivanje

Upotrebu i namjeru neprijateljske pricuve

Mogucnost promjene polozaja obrambenih snaga od podrucja
podupiruéeg napada prema podrucju glavnog napada

Plan u slucaju neuspjeha za glavne borbene snage

NAPAD

Kad razvijate NID za tradicionalni mehanizirani ili oklopni napad.
Razmotrite opce mogucnosti NID proucavajuci ucinke efekata okruzja
bojnog polja na vojne operacije. Potpuno uzmite u obzir:

(@]

Za

Procedure pokreta za izvrSenje napada nasuprot procedure
planiranog napada

Napadne formacije, kao podredene formacije u koloni, podredene
formacije grudno ili u nekoj kombinaciji

Napad na viSe avenija prilaza nasuprot napad na jednoj aveniji
prilaza

Pozicioniranje glavnog napada nasuprot podupiruceg napada na
razli¢itim avenijama prilaza

Dubina neprijateljevih ciljeva unutar sektora

Neprijateljeve namjera. Da li je njegova namjera uniStenje nasih
snaga ili zauzimanje klju¢nog terena?

Uporaba snaga koje slijede. Da li ¢e upotrijebiti snage koje slijede
i podupiru, slijede i preuzimaju ili pricuvu?

Uporaba snaga za fiksiranje ili snaga poduprtih vatrom
Operacija zdruzenih rodova. Razmotri mijeSanje teskih i lakih
snaga:na primjer, uporaba zracnih napada da bi se zauzeo kljuc¢ni
teren, uporaba specijalnih snaga za ciljeve u dubini, ili amfibijskih
snaga za udar u bokove.

Obrambeni mehanizmi preko forme manevra, kao Sto su
infiltracija, grontalni napad, obuhvat, obilazak, prodor

svaku NID situacijski nanesite:

Ose napredovanja

Ciljeve

Kontrolne mjere

Vremenske fazne crte procjenjenog kretanja

Podupirucée polozaje topnistva i PZO. Ukljucujuci i domete
Podrucja boja i avenije prilaza za zporabu bliske zracne
potpore i napadajuc¢ih helikoptera.

O O O O O O
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o Navod plana u sluc¢aju neuspjeha. Na primjer: Sto moze
neprijatelj uciniti ako NID pocinje biti neuspjesna

Za svaku NID, situacijski opiSi shemu manevra kroz tijek napada. Ne
ogranicavaj opis samo na manevarske snage. Provjeri kako svaki
BORBENI OPERATIVNI SUSTAV podupire NID. Ako vrijeme dozvoljava,
analiticar OPBP treba pripremiti kompletnu SINKRONIZACIJSKU
MATRICU BORBENIH OPERATIVNIH SUSTAVA za svaku NID.

Druga tehnika prikazati presjek NID u razlicitim vremenskim
intervalima tijekom bitke. Ovo ¢e ukljuciti set situacijskih modela
sa detaljnim opisom NID na razlicitim tockama tijekom provedbe.
Obicno, najucinkovitiji nac¢in da se prikaze NID je upotreba americke
metodologije i simbola.
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Jos jedna tehnika ke da se uzme aktualne graficke znakove
naprijateljskih snaga. Ova je tehnika ucinkovita samo ako cjelokupno
ljudstvo koje sudjeluje u procesu OPBP zna neprijateljske grafike i
simbole.
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NAPRIJATELJSKA ID

1. PREFORMULIRANA
ZADACA

1. ODLUCUJUCE TOCKE

2. DUBOKE OPERACIJE
(napadne
brigade,zracnodesantn
e brigade)

3. BLISKE OPERACIJE
e IZVIDANJE

GLAVNI NAPOR
PODUPIRUCI NAPORI
PRICUVA
PALJBENA
POTPORA(BZP,DAG,A
AG)

4. OPERACIJE POZADINI

5. ZAVRSNO STANJE

6. PLAN ZA SLUCAJ
NEUSPJEHA (PO
SEKVENCAMA)

LISTA VISOKOVRIJEDNIH CILJEVA

SKUPINA CILJEVA VISOKOVRIJEDNI CILJEVI

e ——
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SITUACIJSKI MODELI
Dogadajni model se uvijek fokusira na osobine NID koja ¢e vam

omoguciti da je prihvatite ili ne. U napadu ili obrani razmotrite slijedece:

NAPAD

©)

©)

Linearna NAIMENOVANA PODRUCJA INTERESA popreko
AVENIJA PRILAZA

NAIMENOVANA PODRUCJA INTERESA na presjeéajuéim
tockama AVENIJA PRILAZA ili KORIDORA MOBILNOSTI koji
definiraju NID

NAIMENOVANA PODRUCJA INTERESA na neprijateljskim
VREMENSKIM FAZNIM CRTAMA da bi se omogucilo nase
pracenje neprijateljskih pokreta

NAIMENOVANA PODRUCJA INTERESA na oéekivanim
lokacijama CILJEVA VISOKE VRIJEDNOSTI. CILJEVI VISOKE
VRIJEDNOSTI i njima pripadajuéa NAIMENOVANA PODRUCJA
INTERESA su rauvijena tijekom RATNE IGRE i PROCESA
ODABIRA CILJEVA

OBRANA

O O O O O

Obrambeni polozaji, prvi i naredni

Podrucja prikupljanja snaga za protivnapad

Smjerovi i rute protivnapada

Smjerovi i rute povlacenja

NAIMENOVANA PODRUCJA INTERESA na oéekivanim
lokacijama CILJEVA VISOKE VRIJEDNOSTI. CILJEVI VISOKE
VRIJEDNOSTI i njima pripadajuéa NAIMENOVANA PODRUCJA
INTERESA su rauvijena tijekom RATNE IGRE i PROCESA
ODABIRA CILJEVA
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PREGLED B11-MAKSIMALNA DALJINA IDENTIFIKACIJE
ODABRANIH CILJEVA

METARA
CILJ
GOLIM OKOM DALEKOZOROM 7.8

Posada tenka, vojnici, strojnice, 500 2000
minobacaci, PT top, POLK

Tenk, kamion, 1 000 4000
Tenk, kamion, haubica 1500 5000
Oklopno vozilo, vozilo na tockovima 2000 6000

PREGLED B17-TIPICNA SIRINA KORIDORA MOBILNOSTI

POSTROJBA SIRINA
Divizija 6 km
Brigada/pukovnija 3 km
Bojna 1.5 km
Satnija 500 m

PREGLED B18-MAKSIMALAN RAZMAK IZMEDU KORIDORA
MOBILNOSTI

AVENIJA PRILAZA KORIDOR MOBILNOSTI MAKSIMALAN RAZMAK
IZMEDU KORIDORA
MOBILNOSTI
Divizija Brigada/pukovnija 10 km
Brigada/pukovnija Bojna 6 km
bojna Satnija 2 km

PREGLED B20-EKSTREMNI UVJETI NA BOJISTU

MAKSIMALNE VELICINE NA o PJESASTVO /snijeg ne deblji od 30
EKSTREMNOJ HLADNOCI cm/ 3-4 km/h
o PJESASTVO /snijeg deblji od 30
cm/ 1-2 km/h

o VOJNIK NA SKIJAMA 6-8 km/h
o MALA POSTROJBA NA SKIJAMA 3-
6 km/h
o KAMION-GUSJENICAR 18-20
km/h
o TENKOVII OT na:
o Snijegu ispod 50 cm-
upotreba kao i normalno
o Snijegu 50-75 cm /kratki
pokreti/ 10 km/h
o Snijegu vecem od 75 cm-
kretanje ogranic¢eno na
puteve ili o¢isScéene rute
RAZDALINE KOJE SE MOGU PRECI NA o PJESASTVO: 12-24 km
JEDNODNEVNOJ HODNJI SKI POSTROJBA:32-40 km
o VOZILA-GUSJENICARI: 96-112 km

(@)
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DEBLJINA LEDA POTREBNA ZA o PJESASTVO: 10 cm
PRIJELAZ o SREDNJI TENK: 70 cm
MAKSIMALNA DUBINA SNIJEGA o VLAZAN SNIJEG:

o Ljudstvo-12-18 in

o Tockasi sa lancima-18 in

o Kamioni gusjenicari-30 in
o SUH SNIJEG

o Ljudstvo-18-24 in

o Tockasi sa lancima-24 in

o Kamioni gusjenic¢ari-48 in

PREGLED B 22-PROSJECNA BRZINA KRETANJA NA HODNJI ZA
MJESANU KOLONU

UVJETI BRZINA KRETANJA U km/h
Dan, na putu 20-30

No¢, na putu 15-20

Van puteva 5-15

PREGLED B 23-PROSJECNA BRZINA VOZILA u km/h

VRSTA PUTA NEoé'gEéENA 10% qéTEc‘:ENA VIV§E OD 10%
POVRSINA POVRSINA OSTECENA
POVRSINA
Beton-asfalt 40-50 20-35 10-20
Makadam i
nabijena zemlja
blato 15-25 8-15 5-10

PREGLED B29-TIPICNA SOVJETSKA SIRINA I DUBINA ZA
POSTROJBE /u km/-OBRANA

divizija Brigada/pukovnija bojna Satnija/tim
front 20-30 10-15 3-5 0.5-1
dubina 15-20 7-10 2-3 0.5
Praznine 0.5-2 0.5
izmedu
postrojbi

Tenkovi se mogu upotrijebiti odvojeno 200-300 m a okl.transporteri do 200 m.
Protutenkovske prepreke su postavljene tako da su pokrivene sa neposrednom vatrom.

PREGLED B30- TIPICNA SOVJETSKA SIRINA I DUBINA ZA
POSTROJBE /u km/-NAPAD

ARMIJA DIVIZIJA BRIG/PUK BOJNA
ZONA NAPADA 60-100 15-25 8-15 2-3
OSA GLAVNOG 35-45 6-10 3-5 1-2
NAPADA
DUBINA 100-150 20-30 8-15 2-4
BLIZEG CILJA
DUBINA 250-350 50-70 20-30 8-15
SLIJEDECEG
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CILJA
Ove veliCine ¢e varirati ovisno o taktickoj situaciji na terenu

PREGLED B31-UPOTREBA DIVIZIJSKIH ELEMENATA
SOVJETSKOG TIPA U NAPADU
ELEMENT UPOTREBA

DIVIZIJSKI PRVI ESELON KONCENTRIRAN NA NAPAD NA DVIJE ILI TRI OSE
SVAKA SIROKA NEKOLIKO KM

DIVIZINSKI DRUGI ESELON ILI KRECE SE PO SKUPINAMA 15-30 KM IZA PRVOG

PRICUVA ZDRUZENIH ESELONA DO UPORABE

RODOVA

PUKOVSKA TOPNICKA 1-4 KM OD PREDNJEG KRAJA PODRUCJA BOJA
SKUPINA

DIVIZIJSKA TOPNICKA 3-6 KM OD PREDNJEG KRAJA PODRUCJA BOJA
SKUPINA

BOJNA VISECIJEVNIH 3-6 KM OD PREDNJEG KRAJA PODRUCJA BOJA

BACACA RAKETA
DIVIZIJSKA PROTUOKLOPNA IZMEDU PRVOG I DRUGOG ESELONA NA OSI

PRICUVA GLAVNOG NAPADA ILI NA UGROZENOM KRILU
DIVIZIJSKO TEMELJNO ZpM DO 15 KM OD PREDNJEG KRAJA PODRUCJA BOJA
DIVIZIJSKO PREDNJE ZpM DO 5 KM OD PREDNJEG KRAJA PODRUCJA BOJA

DIVIZIJSKO LOGISTICKO ZpM DO 30 KM OD PREDNJEG KRAJA PODRUCJA BOJA,
SMJESTENO BLIZU ELEMENATA SLUZBI BORBENE

POTPORE
PUKOVNIJSKO TEMELJNO DO 5 KM OD PREDNJEG KRAJA PODRUCJA BOJA
ZpM
LOGISTICKE POSTROJBE DIVIZIJSKA SANITETSKA STANICA, ZAJEDNO SA

ELEMENTIMA ZA OPORAVAK I EVAKUACIJU,
KRECE SE IZA PRVOG ESELONA. OSTATAK
DIVIZIJSKE LOGISTIKE JE OD 5 DO 10 KM IZA
DRUGOG ESELONA

PREGLED B 32 VRIJEME REAKCIJE I SPREMNOSTI ZA
HODNJU ZA POSTROJBE SOVJETSKOG TIPA

VRIJEME REAKCIJE I SPREMNOSTI ZA VRIJEME SPREMNOSTI ZA
NAPAD HODNJU
POSTROJBA VRIUEME VRIUEME POSTROJBA MINUTI
REAKCIJE POTREBNO ZA
PLANIRANJE
DIVIZIJA 2-4 sata 1-3 sata Mot.strelj.satnija S
Mot.strelj.bojna 10-15
PUKOVNIJA 1-3 sata 30 min do 2.5  Topniéka bojna 10-15
sata Topnicka pukovnija 40-50
BOJNA 25-60 min 20-45 min Mot.strelj.pukovnija 60-120
/ojacana/
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PREGLED B33-TAKTICKE NORME ZA POSTROJBE
SOVJETSKOG TIPA

RAZDALJINA MINOBACACI TOPOVI I VISECIJEVNI
HAUBICE BACACI RAKETA

IZMEDU ORUDA 16-60 m 20-40m 15-50m

IZMEDU BITNICA 500-1500m 1000-2000m
/uobicejeno oko
1000m/

OD PREDNJEG 500-1000m 5-8 km /AAG/ 5-8 km

KRAJA PODRUCJA 3-6 km/DAG/ 3-8 km

BOJA 1-4 km /RAG/

PREGLED B38-HODNJE TIPICNE PJESACKE POSTROJBE
PJESACKA HODNJA

VIDLJIVOST BRZINA km/h  NORMALNA USILJENA
HODNJA 8 HODNJA 12
sati/km sat/km
PUTEM DAN 4 32 48
NOC 3 24 36
VAN PUTEVA DAN 2 16 24
NOC 1 8 12

Opaska: sat hodnje sastoji se od 50 min hodnje i 10 min odmora
DUZINA KOLONE

Da bi se odredila duzina kolone pjeSacke postrojbe pomnozite prosudeni ili poznati broj
ljudstva sa faktorom.

DUZINA FAKTOR PJESACKA

KOLONE HODNJA

FORMACIJA 2m/razmak Sm/razmak
medu medu
pojedincima pojedincima

Kolona po 2.4 5.4

jedan

Kolona po dva 1.2 2.7

Opaska:pjeSacka hodnja ¢e varirati ovisno o takti¢koj sitauciji.Uobicajena formacija je
kolona po dva sa svake strane puta.Medutim, kolone po tri i Cetiri mogu se takoder
uzimati u obzir gdje je to primjenjivo.

Vrijeme prolaza.

Da bi se odredilo vrijeme prolaza u minutama za pjeSacku postrojbu, pomnozi duzinu
kolone sa odgovarajuc¢im faktorom za procjenjenu ili poznatu brzinu hodnje.

Brzina /kmh/ Faktor

4 0.015
3 0.018
2 0.020
1 0.023
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PREGLED B39-PLANSKE BRZINE KRETANJA

SJEDINJENE AMERICKE DRZAVE

o Maksimalna putna brzina/danju
M1/M2/M3-40 kmh
M113/M901-40kmh

Vozila tockasi putem-35 kmh
Vozila tockasi van puteva-10 kmh
Brzina kretanja van puteva-30 kmh

O O O O O

o Maksimalna putna brzina/nocu
M1/M2/M3-30 kmh
M113/M901-30kmh

Vozila tockasi putem-10 kmh
Vozila tockasi van puteva-6 kmh
Brzina kretanja van puteva-18-20 kmh
POSTROJBE SOVJETSKOG TIPA

Dan :

Maksimalna brzina-30 kmh

Prosje¢na brzina van puteva-20 kmh

Noc¢:

O O O O O

Maksimalna brzina-20 kmh
Prosje¢na brzina van puteva-10 kmh

BRZINA KRETANJA ZRAKOPLOVA

Brzina letenja helikoptera- 150 kmh
Brzina letenja zrakoplova-500 kmh

BRZINA KRETANJA PJESASTVA
Brzina pjesastva- 3 kmh
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PREGLED B 40-BRZINA NAPREDOVANJA DIVIZIJE KOJA
NAILAZI NA OTPOR U NAPADU km/dan

STUPANJ PRIPREMLJENA OBRANA NEPRIPREMLJENA OBRANA-ZADRZAVANJE
OTPORA- MANEVARSKO  OGRANICENO VEOMA MANEVARSKO  OGRANICENO VEOMA
ODNOS ZEMLJISTE ZEMLJISTE OGRANICENO ZEMLJISTE ZEMLJISTE OGRANICENO
NAPADACA 1 ZEMLJISTE ZEMLJISTE
BRANITELJA oM PJES oM PJES oM PJES = OM PJES OM PJES OM  PJES
Intenzivan 2 2 1 1 .6 .6 4 4 2 2 1.2 1.2
otpor
1:1
Vitlo jak otpor 5-6 4 2-3 2 1.5-1.8 1.2  10-12 8 5-6 4 3-3.6 2.4
2:1/-/
Jak otpor 7-8 5 3-4 25 2124 1.5 13-16 10 8 5 3948 3
3:1
Srednii otpor 8-10 6 4.5 3 2.4-3 1.8  16-20 12 10 6 486 3.6
4:1
Slab otpor 16-20 10 8-10 5 4.8-6 3 30-40 18 20 9 9-12 5.4
5:1
Povremeni 24-30 12 12-15 6 7.2-9 3.6 4860 24 30 12 14.4- 7.2
otpor 18
6:1

1. Kod iznenadenja, pomnoziti brojeve sa faktorima iznenadenja kako slijedi:

e Potpuno iznenadenje x5 /Nijemci u Ardenima 1944, Arapi 1973/

e Djelomicno iznenadenje x3/Njemacka invazija na SSSR 1941, Izraelska
invazija na Sinaj 1967./

e Manje iznenadenje x1.3/ Iskrcavanje Saveznika na Normandiju 1944.,
Pakistanski napad na Indiju 1971.godine/

Kod proprac¢una upotrebljavati relativnu borbenu moc¢

Pripremljena obrana racuna se da se branitelj pripremao 24 sata i viSe

Nepripremljena obrana racuna se ako se branitelj pripremao izmedu 6 i 12

sati

Vremena koja se ovdje upotrebljavaju odreduju stupanj otpora. Nema direktne

veze izmedu vremena napredovanja i odnosa snaga.Medutim, stalno

napredovanje vjerovatno nece biti moguce bez da se postigne odnos snaga 1:3.

Napredovanje je moguce postici protiv snaznijeg protivnika ali ono je samo u

odredenom periodu vremena-ne moze biti stalno.

Vremena kada je odnos veci od 6:1 se racuaju izmedu 6:1 i kada se snagama

koje napreduju nitko ne suprotstavlja.
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PREGLED B 41- BRZINA NAPREDOVANJA BRIGADE I NIZIH
POSTROJBI KOJE NAILAZE NA OTPOR U km/sat

STUPANJ PRIPREMLJENA OBRANA NEPRIPREMLJENA OBRANA-ZADRZAVANJE
OTPORA- MANEVARSKO  OGRANICENO VEOMA MANEVARSKO  OGRANICENO VEOMA
ODNOS ZEMLJISTE ZEMLJISTE OGRANICENO ZEMLJISTE ZEMLJISTE OGRANICENO
NAPADACA I ZEMLJISTE ZEMLJISTE
BRANITELJA oy  PJES OM PJES OM PJES OM PJES OM PJES OM  PJES
Intenzivan 0,6 0.5 0.5 03 015 0.1 1.0 0.8 0.8 0.5 04 0.2
otpor
1:1
Vrlo jak otpor 0.9 0.6 0.6 0.4 0.3 0.2 1.5 1.0 1.0 07 06 03
2:1/-/
Jak otpor 1.2 07 075 0.5 0.5 0.3 2.0 1.2 1.3 0.9 0.8 0.5
34l
Srednji otpor 1.4 0.8 1.0 0.6 0.5 0.5 2.4 1.4 175 1.1 0.9 0.8
430
Slab otpor 1.5 0.9 1.1 0.7 0.6 0.5 2.6 1.6 2.0 1.2 1.0 0.9
5:1
Povremeni 1.7+ 1.0+ 1.3+ 08+ 0.6+ 0.6+ 3.0+ 1.7+ 23+ 13+ 11+ 1.0
otpor
6:1
1. Postrojbe ne mogu podrzavati ove brzine napredovanja viSe od 24 sata. Brzine
se reduciraju na % tijekom noci
2. Relativna borbena moc¢ mora biti uzeta samo za postrojbe koje se razmatraju
3. Kod iznenadenja, pomnoziti brojeve sa faktorima iznenadenja kako slijedi:
e Potpuno iznenadenje x5 /Nijemci u Ardenima 1944, Arapi 1973/
e Djelomicno iznenadenje x3/Njemacka invazija na SSSR 1941, Izraelska
invazija na Sinaj 1967./
e Manje iznenadenje x1.3/ Iskrcavanje Saveznika na Normandiju 1944.,
Pakistanski napad na Indiju 1971.godine/
Ucinak iznenadenja traje 3 dana, reducira se na 1/3 drugog danaina 2/3
treceg dana
4. Pripremljena obrana racuna se da se branitelj pripremao 24 sata i viSe
5. Nepripremljena obrana racuna se ako se branitelj pripremao izmedu 6 i 12
sati
6. Vremena koja se ovdje upotrebljavaju odreduju stupanj otpora. Nema direktne

veze izmedu vremena napredovanja i odnosa snaga.Medutim, stalno
napredovanje vjerovatno nece biti moguce bez da se postigne odnos snaga 1:3.
Napredovanje je moguce posticCi protiv snaznijeg protivnika ali ono je samo u
odredenom periodu vremena-ne moze biti stalno.

Vremena kada je odnos veci od 6:1 se racuaju izmedu 6:1 i kada se snagama
koje napreduju nitko ne suprotstavlja.
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PREGLED B 45 -TIPICNA VREMENA PROLASKA ZA TAKTICKU
HODNJU ZA POSTROJBE SAD

BRZINA (u km/s)

TESKA DIVIZIJA NA JEDNOJ RUTI
DUZINA KOLONE

VRIJEME PROLASKA (sati

(u km) i min)
40 301 7.32
30 247 8.14
25 181 7.14
TESKA DIVIZIJA NA TRI RUTE
RT1:40 136 3.24
RT2:40 158 3.57
RT2:30 112 3.44
RT2:30 132 4.24
RT3:30 82 3.16
RT3:30 95 3.48
Opaska: Rute serija 112 ( 1 brigada, divizijsko topni§tvo)
Rute serija 2 i 3 ( 2 brigade, avijacijska brigada i logistika)
BRIGADA NA JEDNOJ RUTI
40 70 1.45
30 58 1.56
25 42 1.40
DIVIZIJSKO TOPNISTVO NA JEDNOJ RUTI
40 59 1.29
30 49 1.38
25 35 1.24
AVIJACIJSKA BRIGADA ILI LOGISTIKA NA JEDNOJ RUTI
40 37 0.56
30 31 1.02
25 22 0.53

PREGLED B 46-TIPICNA SIRINA POJASA OBRANE ZA

POSTROJBE SAD

POSTROJBA STANDARDNA
SIRINA (m)
Tenk/meh vod 300
Tenk/meh sat 900
Meh borbeni tim 900
Tenk borbeni tim 900
Meh NOS 4000
Tenk NOS 4000
Meh bojna 4000
Tenk bojna 4000

POVECANA SIRINA DOMET

(m)

600
1800
1800
1800
8000
8000
8000
8000

UCINKOVITE
DIREKTNE
PALJBE (m)

1500/1200
1500/1200
1300
1500
1300
1500
1200
1500
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Uravnotezen NOS 4000 8000 1300
VOZILO ILI POSTROJBA STANDARDNA POVECANA
PRAZNINA (m) PRAZINA (m)
VOZILO 100 200
VOD 300 500
SATNIJA/TIM 600 800
BOJNA/NOS 600 1000

PREGLED B 47-TIPICNA SIRINA PODRUCJA KOJE POSJEDAJU
TOPNICKE POSTROJBE SAD

POSTROJBA PODRUCJE
PODRUCJE SA
= OGRANICENIM
OTVORENO PODRUCJE KRETANJEM
(radius u km)
105 mm BITNICA HAUBICA 0.4 0.2
105 mm BOJNA HAUBICA 2.5 1.5
155 mm BITNICA HAUBICA 0.5 0.2
155 mm BOJNA HAUBICA 4.0 1.5
VBR 0.4 0.2
203 mm /8/ topnicka 0.5 0.2
bitnica
203 mm /S/ topnicka 4.0 15
bojna

Pod ograni¢enim podruc¢jem smatra se urbani teren ili minimalno moguce podrucje

puk Stanislav Linic, G2 V.ZP OS RH, 002-04-02

41



| OPBP-RATNA IGRA I OPCE SMIERNICE ZA PROVOPENJE OPBP

PREGLED B 48-TIPICAN BROJ POLOZAJA ZA
PREZIVLJAVANJE ZA POSTROJBE SAD

OPIS PREPOR[ICENIH BROJ POLOZAJA KOJI JE POTREBAN
PRIORITETA ZA PREZIVLJAVANJE
RAZINA POTPORA OKL MEH.PJ OKL MEH.PJ
BOJNA BOJNA SATNIJA SATNIJA
1 TOW P 80 100 15 15
Tenk P
OT /zvili 50%P
zs/
ZpM P
2 TOW PiA 85 175 15 25
Tenk P
OT /zvili P
zs/
ZpM P
3 TOW P/A 150 180 30 25

Tenk P/A
OT /zvili P

zs/
ZpM P
Borbena P
potpora
4 TOW P/A 160 190 30 30
Tenk P/A
OT /svi/ P
ZpM P
Borbena P
potpora
Opskrbna 50%P
postaja
5 TOW P/A/S 185 295 45 40
Tenk, P/A
OT/svi/
ZpM P
Borbena P
potpora
Opskrbna P
postaja
6 TOW,tenk P/A/S 265 330 45 45
i OT /svi/
ZpM P/A
Borbena P/A
potpora
Opskrbna P
postaja
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OPASKA: P-primarno/temeljno/;A-pricuvno:S-dodatno za vozilo
Brojevi su zaokruzeni na priblizno 5

Vozila za borbenu potporu u sadrze MB, PZO oruzja itd
Racunati da za vod dolaze 4 OT a za zapovjednu satniju 2 OT

PREGLED B 49-VRIJEME POTREBNO ZA UREDENJE POLOZAJA
ZA POSTROJBE SAD

POLOZAJI ZA PREZIVLJAVANJE RADNI SATI ZA D7
DOZER ILI M9 ACE
NEPRIPREMLJENO M113 6
M577 8
M106 i M 125 7
PRIPREMLJENO/PUNI M113 6
PROFIL MOO01 7
M577 9
M1061i 125 7
M2/m3 7
M1 5
M60 6
M48 6
CHAPARREL /M730/ i samohodni HAWK 0.5
DIVAD 0.9
GS RAKETNI LANSER 0.4
M 109mm SAMOHODNA HAUBICA 2.7
M 107mm SAMOHODNI TOP 2.4
M 55mm /8/ SAMOHODNA HAUBICA 3.6
M 100 /8/ SAMOHODNA HAUBICA 2.6
POLOZAJ ZA PREZIVLJAVANJE COVJEK SA ORUDEM
DRAGON 4
TOW-van vozila 11
90 mm RCLR 6
PUSKOSTROJNICA 7
POZICIJA ZA MB 14
TESKA PUSKOSTROJNICA 12

43

puk Stanisiav Linic. G2 V.ZP OS RH, 002-04-02 !



| OPBP-RATNA IGRA I OPCE SMIERNICE ZA PROVOPENJE OPBP

PREGLED B 50 TIPICNA POVRSINA ZA RAZMJESTAJ
POSTROJBI LOGISTICKE POTPORE SAD

POSTROJBA PODRUCJE RAZMJESTAJA (radius u km)
OTVORENI TEREN OGRANICEN-
NEMANEVARSKI TEREN
BOJNA ZA POTPORU 2.3 1.7
BRIGADA ZA POTPORU SA 7.0 5.0

3 BOJNE PREDNJE
LOGISTICKE POTPORE

DISCOM 3.5 2.8
SKLADISTE STRELJIVA 1.6 1.0
MASH-bolnica 1.4 1.0
Satnija za odrzavanje 2.0 1.4
direktne potpore

Transportna satnija sa 2.4 1.0
kamionima

Korpusno podrucéje potpore 2.0 1.0
sa konvencionalnim

streljivom

Korpusna bolnica za 1.6 1.0
potporu

Ograniceni teren znaci nemanevatski teren ili urbano podrucje

PREGLED B52-TIPICNI ODNOSI SNAGA ZA PLANIRANJE

ODNOS SNAGA TIPICNA ZADACA
(nase snage:neprijatelj)

1:6 ZADRZAVANJE
1:3 PRIPREMLJENA OBRANA

1:2.5 NEPRIPREMLJENA OBRANA

2.5:1 NAPA]? NA NEPRIPREMLJENE

POLOZAJE

3:1 NAPAD NA PRIPREMLJENE POLOZAJE
1:1 KONTRANAPAD (na krilo)

Najjednostavniji metod u kalkuliranju odnosa snaga je direktna
usporedba broja postrojbi na svakoj strani. Npr.27 protivnickih bojni
kojima se suprotstavlja 9 naSih bojni daje odnos snaga od 3:1.
upotrebljvajuci ovu tehniku, brojite brigade i pukovnije kao priblizno iste
snage, i jednostavno zbrojite broj istih na jednoj ili drugoj strani.

Ali nisu sve postrojbe jednake. Npr. tenkovske bojne SAD imaju nesto
malo preko 50 tenkova dok neke bojne sovjetskog stila vojske imaju oko
30. da bi se uracinala ova razlika u veliCini mora se pretvoriti aktualan
broj postrojbi u «ekvivalente SAD».

puk Stanislav Linic, G2 V.ZP OS RH, 002-04-02



| OPBP-RATNA IGRA I OPCE SMIERNICE ZA PROVOPENJE OPBP

Pocinjemo dijeliti broj u SSSR tenkovskoj bojni sa brojem u SAD
tenk.bojni. ovo nam daje vrijednost od 0.6 SSSR tenkovske bojne u
odnosu na tenkovsku bojnu SAD (30/50=0.6). ako tada mnozimo
ukupan broj ovij bojni sa ovom vrijednoScu da bi dobili ukupan broj
SAD bojni ekvivalentne snage 16 bojni (27x0.6=16.2). naS odnos snaga je
sada 16 neprijateljskih bojni kojeima je suprtstavljeno 9 nasih bojni i
odnos snaga je 1.8:1.

Mi mozemo i dalje proc¢iS¢avati ovaj odnos snaga uracunavajuci razliku u
borbenim mogucnostima tipova opreme u svakoj postrojbi. Na primjer
mozemo odluciti da jedan tenk M1 ima dvostruku borbenu moc¢ u
odnosu na T-55. pretpostavljajuci da su tenkovske bojne u nasem
primjeru opremljene sa M1 i T-55 ovo nam daje umnozivac 2 za nase
bojne i 1 za neprijateljske bojne. Ovo sada daje ekvivalente bojne od 16
neprijateljskih naprama 18 naS$ih i bitno mijenja odnos snaga na
otprilike 1,1:1.

Kod uzimanja ovih vrijednosti treba pazljivo prosudivati relativne
mogucnosti opreme koja je ukljucena. Budite pazljivi da ono Sto Zelite ne
omete vase objektivno prosudivanje. Trebate se oduprijeti napasti da
pokusSate uracunavati i ostale, manje mjerljive faktore kao Sto su vodenje
i zapovjedanje i fleksibilnost.

3 iK1 i DOKTRINARNA VISINA
ZA AWACS
50,0008 VISINA ZRACNIH

OPHODNJU

PRILAZNE VISINE ZRAKOPLOVA ZA

oome - UDARE PO DUBINI
o — ' ;‘l PRIL.VIS. ZA ZRAK.BZP
A1 Frofis
B3R - - VIS.UDARA ZA BZP

NAP.HEL I HEL SA
- ZR.NAP.SNAGAMA

Ll T e 1

X RTY - b FETEH
Ciw Asar
Bosaridary b A FEBA

PREGLED B 53-VISINSKI PROFIL ZA
PROTUOKLOPNI UDAR
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REL NAPAD POCETNA BORBENA I/ILI NAPADNA POZICIJA
Vrijeme ciljanja: 4 sekunde Minimalni napadni Minimalna startna
Brzina zrakoplova: 250 m/s i perimetar
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| OPBP-RATNA IGRA I OPCE SMIERNICE ZA PROVOPENJE OPBP

OSNOVNI PODACI ZA ZRACNE DESANTE

VRSTA
DESANTA /tko
ga izvodi/
TAKTICKI
DESANT
/privremeni
sastav/

OPERATIVNI
DESANT /stalni
sastav/
STRATESKI
/stalni sastav/

DUBINA
DESANTIRANJA
OD FLOT

30-100 km

100-500 km

Preko 500 km

SNAGE

satnija
bojna
Pukovnija-
brigada

Zracno-desantna
divizija

Zracno-desantni
korpus

VELICINA
PROSTORA
DESANTIRANJA

1x1.5 km
2x3 km
10x15 km

30x40 km
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